¢, Como representar una cueva? La
topografia subterranea desde las
primeras exploraciones hasta hoy
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/, Porgque representar una
cueva ?

e Encontrar su camino —> Visitas de cuevas

* Encontrar nuevas galerias, predecir
descubrimientos importantes —> Exploraciones

* Entender la formacion de una cueva, su
hidrologia, su evolucion con la geologia, ubicar
sitios arqueologicos —> Ciencia



;. Como representar una
cueva

- Subterranea

= No teledecteccion, no GPS posible...

= Conocida gracias a las exploraciones por
espeleodlogos

- 3D, geografica
= Dibujos, diagramas, ...

= Medidas en 3D !



Primera topografia:
Cueva Baumann (Alemania
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Topografias
Cueva Saint Marcel (Francia)

1892
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- Coordinadas de la entrada

Medidas - Instrumentos

* De uno punto al siguiente punto:
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INnstrumentos

* Decametro / Brujula / Clinometro

* TopoVulcain (70's - hoy)



Técnicas de topografia
(Antes Computadores)
» Calculo a la mano R

: . N
* Dibujos a la mano con papel de calcar

= Mucho Tiempo

= Errores faciles

. . . - _'.{'-\"\ S
= No info cuantitativa sobre la forma de : j/ =
la galeria .
S Lé ,?/ i
= Problemas por cuevas complejas/ T cope e

grandes...



Técnicas de topografia
(<~1990)

e Primeras softwares de calculo « home made » ~80’s

= Mucho Tiempo
= Menos errores

= No info cuantitativa
sobre forma de la galeria

= Problemas por cuevas
complejas/grandes...



Técnicas de topografia
(~1990 - principios de 2000)

* Softwares como VisualTopo, Compass,...
= construccion del esqueleto numeérico
= Nuevas medidas : forma de la galeria (ancho/altura)

e Software de DAQO para dibujar (Inkscape, lllustrator,...)
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* Nuevos Softwares como Aven, Therion, TopoCalcR q
= construccion del esgueleto numérico
= Dibujo de la topografia en el mismo software

= topogratia conexa con el esqueleto

Pod Tridsiatkou ‘

Técnicas de topografia
(principios de 2000 - hoy)

* Nuevos instrumentos : Disto X2+ smartphone _aallb.

e
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// = Minimizacion de errores

= Bancos de simbologia



Técnicas de topografia
(principios de 2000 - hoy)
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Técnicas de topografia
(principios de 2000 - hoy)
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Lidar
* Mucho tiempo

* Muy caro (> 10 k$)

cuevas complejas...
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http://www.isska.ch/visualkarsys/

¢, Futuro 7

“=UEvolucion de las técnicas

Desarrollo de los equipos de topografia por los
espeleologos

* Revolucion con computadores/smartphones y DistoX
* Por/para quien?
= Espeledlogos, Turismos, cientificos,...
Automatizacion ?

= Nuevos equipos a base de acelerometros y/o sonares
en desarrollo...



